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Основы математического моделирования 

1. Основные принципы и этапы построения математических моделей и идентификация их параметров. 
2. Выборочные модели прикладной статистики: статистическая оценка параметров, статистическая проверка гипотез. 
3. Статистическое (имитационное) моделирование. 
4. Корреляционные, дисперсионные регрессионные модели. 
5. Компонентный, кластерный, дискриминантный анализы. 
6. Случайные процессы. Определение, свойства и классификация. 
7. Вероятностные модели теории информации. 
8. Модели теории массового обслуживания. 
9. Теория оптимального планирования экспериментов. 
10. Оптимизационные модели. Классификация.
11. Дифференциальные модели динамических систем. 
12. Теория игр. 

Математические методы и их применение 

1. Численные методы линейной алгебры. 
2. Численные методы математического анализа. 
3. Численные методы решения дифференциальных уравнений 
4. Методы интегральных преобразований (Лапласа, Фурье, Лорана, одномерные и многомерные). 
5. Методы разложения функций в бесконечные ряды по ортогональным и неортогональным базисам. (Ряды Тейлора и Фурье). 
6. Численные методы оптимизации задач нелинейного программирования: переборные, статистические, градиентные, эвристические, комбинированные. 
7. Методы вариационного исчисления. 
8. Метод динамического программирования: метод Беллмана, принцип максимума Понтрягина. 
9. Методы обработки экспериментальных данных. 
10. Методы кодирования и декодирования. 
11. Методы решения задач линейного программирования. 

Информатика и вычислительная техника 

1. Алгоритм (машина Тьюринга, нормальные алгоритмы Маркова, понятие сложности алгоритмов). 
2. Алгебра логики (булевы функции, понятие полноты системы). 
3. Исчисление предикатов 1-го порядка.
4. Теория графов: Основные определения и понятия. Алгоритмы на графах. 
5. Формальные языки и грамматики (классификация). Теория конечных автоматов. 
6. Методы организации сетей ЭВМ. Сетевые архитектуры и протоколы. Маршрутизация сообщений в сетях. Принципы и средства управления сетью. Глобальные сети. 
7. Общие принципы организации систем защиты информации. Методы и средства защиты данных в автоматизированных системах. Классификация угроз безопасности АС. 

Операционные системы и системы программирования 

1. Языки программирования (классификация, синтаксис, семантика). 
2. Концепция процедурно-ориентированного программирования. 
3. Концепция объектно-ориентированного программирования. 
4. Концепция функционального программирования. 
5. Концепция логического программирования. 
6. Системы искусственного интеллекта.
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