                            ИТОГИ РАБОТЫ СОВЕЩАНИЯ

     С 12 по 15 июля 2002 г. в Петрозаводске состоялось международное рабочее совещание «Игры в информационных сетях и распределение ресурсов» (Workshop "Networking games and resource allocation"). Организатором совещания выступил Институт прикладных математических исследования Карельского научного центра РАН.  Это не была обычная научная конференция, где присутствует много участников, и обсуждается большое количество проблем. Это было совещание, посвященное узкой, современной и чрезвычайно актуальной тематике, связанной с применением теоретико-игровых методов в информационных сетях и задачами распределения вычислительных, информационных ресурсов в виртуальной среде. Предыдущее совещание по данной тематике проводилось в 1997 г. в Нью-Йорке Колумбийским университетом и называлось «Игры в информационных сетях и цены» ( Workshop "Networking games and pricing" см. http://comet.ctr.columbia.edu/activities/games97/, организаторы Кориллис Я.,

Лазар А.). С прошлого совещания прошло достаточно времени и накопилось много новых проблем. В работе совещания приняло участие 40 специалистов, из них – 21 иностранных из США, Японии, Франции, Италии, Австрии, Польши, Израиля и Венесуэллы. В Оргкомитет совещания вошли профессора Мазалов В.В. (ИПМИ Кар НЦ РАН, председатель), Альтман Е. (Национальный институт информатики и автоматики Франции, сопредседатель), а также – академик Осипов Ю.С. (президент РАН), проф. Петросян Л.А. и Захаров В.В. (СпбГУ, Россия), Шрикант Р. (университет Иллинойс, США), Пуртальер О. и Ел-Азузи Р. (ИНРИА, Франция), Шаевский К. (Университет Вроцлава, Польша), Янг Д. (Университет Гонг-Конга). Среди участников были как известные ученые, например, имена проф. Рагавана Т.(Университет Иллинойс США), Фергюсона Т.(Университет Калифорния, США), Фейхтингера Г.(Технологический университет Вены, Австрия) известны в математической среде с 70-80 гг. по их монографиям, так и студенты и аспиранты. Заметим, что особенно сильно была представлена французская группа участников, в которую входили исследователи из Института информатики и автоматики и сотрудники Франстелекома. 

Работа совещания было поддержана научными фондами: Российским фондом фундаментальных исследований, Международным обществом динамических игр, Международным обществом управляемых систем, Национальным институтом информатики и автоматики Франции.

Работа совещания проходила в живописном месте Карелии – гостинице Калевала на берегу Укшозера в районе с. Косалма в 20 км от Петрозаводска. Между прочим, на

этом озере любят отдыхать Российские президенты. Гостиница располагает всем необходимым для проведения конференций на высоком уровне – конференц-зал, технические средства и связь. 

Итак, 12 июля  участники выехали автобусом из Петербурга и прибыли вечером в

Петрозаводск, посетив по дороге Александро-Свирский монастырь и старинный город Олонец. 13 июля началась рабочая программа. Работа совещания была построена следующим образом. Первая половина дня была посвящена играм в информационных сетях, а вторая – задачам распределения ресурсов. В начале первой секции были сделаны два больших пленарных доклада, проф. Камеда Х. (Университет Тсукуба, Япония) рассказал о парадоксе Браесса в компьютерных сетях, когда введение новых мощностей может ухудшить характеристики сетей, и доклад Шимкина Н. (Технологический  университет Хайфа, Израиль) был посвящен моделированию отказов в обслуживании в задачах управления очередями. Затем на секционных заседаниях были обсуждены различные аспекты теоретико-игрового моделирования в информационных сетях и приложения. Среди важных направлений выделим здесь управление потоками в сетях с произвольной топологией, задачи оптимальной маршрутизации и распределения полосы пропускания с приложениями к мобильной и спутниковой связи в компьютерных сетях. Вторая секция началась с пленарных доклада проф. Петросяна Л.А. (С.-Петербургский гос. университет), где он рассказал о теоретико-игровых методах в поисковых программах в распределенных системах, и в частности, рассказал об одном российском проекте Оазис, в рамках которого была создана такая поисковая программа; и после этого проф. Лоу С. (Калифорния институт технологий, США) рассказал об управлении потоками в сетях с заторами. После этого на секциях были обсуждены различные задачи распределения вычислительных и информационных ресурсов в виртуальных сетях. Особенно большое внимание было сконцентрировано на докладах, связанных с экономическими вопросами функционирования сетей и организацией сервиса в виртуальной среде, среди которых организация электронных торгов, аукционов, конкурсов и  конференций. На следующий день 14 июля участники посетили остров Кижи и его историко-архитектурный ансамбль и затем, во второй половине дня на теплоходе «Московский»

состоялась студенческая секция совещания и круглый стол. Доклады студентов были посвящены важным вопросам управления ресурсами с помощью методов динамических игр, защите информации в компьютерных сетях и вероятностным моделям анализа функционирования сетей с большим числом узлов. На круглом столе были обсуждены 

некоторые нерешенные проблемы в данной области. 15 июля участники вернулись в Санкт-Петербург тем же автобусом. 

     Из культурной программы отметим также посещение сопровождающими персонами водопада Кивач.

   Работа совещания была обсуждена на заключительном заседании. Результаты обсуждения были резюмированы в следующих пунктах.

1. Отметить важность  и актуальность тематики совещания  

2. Выставить труды совещания на сайте совещания

3. Подготовить к изданию тематический выпуск ежегодника Game Theory and Applications (Nova Science Publishers, New York),  посвященному играм в информационных сетях и распределению ресурсов.
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